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Chapter 1: Getting Started 

1.1 Setting Up (ကွန်ပျူတာ ြပင်ဆင်ြခင်း)


1.2 Creating Your Workspace (အလပ်ုခွင် တည်ေဆာက်ြခင်း)


1.3 Creating a Python File (.py ဖုိင် တည်ေဆာက်ြခင်း)


1.4 Writing Your First Code (ကုဒ်စေရးြခင်း)


1.5 Running the Program (ပရိုဂရမ် ေမာင်းနှင်ြခင်း)


1.6 Common Mistakes (အြဖစ်များေသာ အမှားများ)


Chapter 2: Variables & Data Types 

2.1 Creating a New File (ဖုိင်အသစ် တည်ေဆာက်ြခင်း)


2.2 Variables (ကိနး်ရှင်များ) ဆုိတာ ဘာလဲ?


2.3 Data Types (အချက်အလက် အမျိုး အစားများ)


2.4 User Input (အသုံးပြုသူထံမှ လက်ခံြခင်း)


2.5 Type Conversion (အမျိုး အစား ေြပာင်းလဲြခင်း) - အေရးကြီးသည်


2.6 Lab Exercise (လက်တွေ့ ေလက့ျင့်ခနး်)
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Chapter 3: Control Structures 

3.1 Creating a File (ဖုိင်အသစ် ြပင်ဆင်ြခင်း)


3.2 Comparison Operators (နှို င်းယှဉ်ခြင်း သင်္ကေတများ)


3.3 Selection (If-Else) - ဆုံးြဖတ်ချက် ချြခင်း


3.4 Elif (ေရွးချယ်စရာ အများကြီးရှိရင်)


3.5 Loops (ထပ်ခါပြုလပ်ုြခင်း)


3.6 Lab Exercise: Number Guessing Game (ဂဏနး်မှနး်တဲဂိ့မ်း)


Chapter 4: Data Structures 
4.1 Creating a Workspace


4.2 Python Lists (စာရင်းများ)


4.3 Indexing (ေနရာသတ်မှတ်ချက်) - အေရးကြီးသည်


4.5 Dictionaries (အဘိဓာန ်ပုံစံ)


4.6 List of Dictionaries (အဆင့်ြမင့် ဖွဲ့စည်းပုံ)


Chapter 5: GUI Programming (Tkinter) 

5.1 What is GUI? (GUI ဆုိတာ ဘာလဲ?)
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5.2 Creating Your First Window)


5.3 Adding Widgets (အစိတ်အပုိင်းများ ထည့်သွင်းြခင်း)


5.4 Making Buttons Work (ခလတု်နှိပ်လျှင် အလပ်ုလပ်ုေစြခင်း)


Chapter 6: Database Connectivity 

6.1 Concept (သေဘာတရား)


6.2 Preparing Workspace (ဖုိင်အသစ် တည်ေဆာက်ြခင်း)


6.3 Building the Backend (Database ပုိင်း တည်ေဆာက်ြခင်း)


6.4 Connecting GUI to Database (ေဖာင်မှတဆင့် Data ထည့်ြခင်း)


6.5 Retrieving Data (Data ြပနလ်ည် ကြည့်ရှု ြခင်း)


6.6 Lab Exercise: Product Inventory (ကုနပ်စ္စည်း စာရင်းသွင်း စနစ်)


Chapter 7: Final Project - Complete Student 
Management System 

7.1 Full Source Code (ကုဒ်အြပည့်အစုံ)


7.2 Adding Data Function (အချက်အလက် ထည့်သွင်းြခင်း 

ရှင်းလင်းချက်)
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7.3 Loading Data Function (ဇယားကွက်တင်ွ ြပသြခင်း ရှင်းလင်းချက်)


7.4 Selecting & Editing (ေရွးချယ်ြခင်းနှင့် ြပင်ဆင်ြခင်း)


7.5 Deleting Function (ဖျက်ြခင်း ရှင်းလင်းချက်)


7.6 PDF Generation (PDF ထုတ်ြခင်း ရှင်းလင်းချက်)
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Chapter 1: Getting Started  
  

ဒအီခန်းမာှ ကနွ်ပျူတာကို ပရိုဂရမ်ေရးဖို့ အဆင်သင့်ြဖစ်ေအာင် ြပင်ဆင်တာ

နဲ့ ပထမဆံးု Python ဖိုင်တစ်ခု တည်ေဆာက်ပံကုို ေလလ့ာရပါမယ်။  

1.1 Setting Up (ကနွ်ပျူတာ ြပငဆ်ငြ်ခငး်)  
ပရိုဂရမ် မေရးခင် မြဖစ်မေန လိုအပ်တဲ ့ေဆာဖ့်ဝဲ (၂) ခုကို အရင်ဆံးု ထည့်သငွ်းရ

ပါမယ်။  

1. Python Interpreter (Language Translator):  

• ေရးလိုက်တဲ ့python code ေတကွို computer နာလည်းေအာင် 

ဘာသာြပန်ေပးမဲ ့program။  

• python.org ဝက်ဘ်ဆိုက်ကိုသာွးပါ။ Download Python ကိုနှိပ်

ပးီ Install လပု်ပါ။  

• သတိပြုရန်: Install လပု်တဲအ့ခါ "Add Python to PATH" ဆို

တဲ့ အကကွ်ေလးကို အမနှ်ြခစ်ခဲဖ့ို့ မေမပ့ါနဲ့။ (ဒါမှ ကနွ်ပျူတာရဲ့ ဘယ်

ေနရာကမဆို Python ကို ခေါ်သုံးလို့ရမာှပါ)။  

2. VS Code (Code Editor):  

• ကဒု်ေတကွို အေရာင်ေလးေတွနဲ့ ေသေသချာချာ ေရးဖို့

အတကွ် Code Editor လိုပါတယ်။ Microsoft ကထတု်တဲ ့Visual 

Studio Code က အေကာင်းဆံးုပါပဲ။ (ကြိုက်တာသံးုနိုင်ပါတယ်။) 

• code.visualstudio.com ကေန Download ဆွဲပြီး Install လပု်ပါ။  
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1.2 Creating Your Workspace (အလုပ်ခငွ ်တညေ်ဆာက်

ြခငး်)  
ကဒု်ေတကွို ဒတီိုင်း လျှောက်သမိ်းရင် ေပျာက်ကနု်မာှစိုး

လို့ Folder စနစ်တကျ ေဆာက်ကြမယ်။  

1. Desktop ပေါ်မှာ Right-click နှိပ်ပါ။  

2. New > Folder ကို ရွေးပါ။  

3. Folder နာမည်ကို "Python_Lessons" လို့ ေပးလိုက်ပါ။  

4. VS Code ကို ဖငွ့်ပါ။  

5. File Menu ထဲက Open Folder ကိုနှိပ်ပြီး ခုနက ေဆာက်ခဲ့

တဲ့ "Python_Lessons" folder ကို ရွေးလိုက်ပါ။  

  

1.3 Creating a Python File (.py ဖုိင ်တညေ်ဆာက်ြခငး်)  
ဒါက အေရးကြီးဆံးု အဆင့်ပါ။ Word ဖိုင်ဆိုရင် .docx၊ သခီျင်းဖိုင်ဆို

ရင် .mp3 နဲ့ ဆံးုသလိုပဲ၊ Python ဖိုင်ေတကွ .py နဲ့ ဆံးုရပါမယ်။  

1. VS Code ရဲ့ ဘယ်ဘက်ေထာင့်က New File icon ေလးကို နှိပ်ပါ။ 

(သို့မဟတု်) File > New File ကို နှိပ်ပါ။  

2. ဖိုင်နာမည်ေပးတဲအ့ခါ hello.py လို့ ေပးလိုက်ပါ။  

• hello = ဖိုင်နာမည်  

• .py = Python ဖိုင်ြဖစ်ကြောင်း ကနွ်ပျူတာကို ေြပာြပ

ြခင်း (Extension)။  

3. Enter ေခါက်လိုက်ရင် Python ဖိုင်ေလး ပငွ့်လာပါပြီ။  

မှတ်ချက်: အကယ်၍ .py မပါဘဲ hello လို့ပဲ ေပးလိုက်ရင် ကနွ်ပျူတာက ဒါ

ကို ရိုးရိုး Text file လို့ပဲ ထင်သာွးပြီး ကဒု်ေတွ အလပု်မလပု်ေတာပ့ါဘးူ။  
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1.4 Writing Your First Code (ကဒုစ်ေရးြခငး်)  
ပငွ့်ေနတဲ ့hello.py ဖိုင်ထဲမာှ ေအာက်ပါအတိုင်း စာရိုက်ထည့်ပါ။  

print("Hello, Myanmar!")  

• print = ထတု်ြပပါ (စာလံးုအေသးနဲ့ ေရးရမယ်)။  

• (...) = ကငွ်းစကငွ်းပတိ် ထဲမာှ ေရးရမယ်။  

• "..." = စာသားြဖစ်တဲအ့တကွ် မျက်ေတာင်အဖငွ့်အပတိ် (Quotes) ထဲ

မာှ ထည့်ေရးရမယ်။  

Saving (သိမ်းဆည်းခြင်း): စာရိုက်ပြီးရင် ကးီဘတု်က Ctrl နဲ့ S ကို တွဲနှိပ်

ပးီ Save လိုက်ပါ။ (ဖိုင်နာမည်ေဘးက အစက်ဝိုင်းေလး ေပျာက်သာွး

ရင် Save ပြီးပါပြီ)။  

  

1.5 Running the Program (ပရို ဂရမ် ေမာငး်နှငြ်ခငး်)  

ေရးထားတဲ့ ကဒု် အလပု်လပု်/မလပု် စမ်းသပ်ကြမယ်။  

နည်းလမ်း (၁) - Play Button: VS Code ရဲ့ ညာဘက်အပေါ်ထောင့်မာှရှိ

တဲ့ တြိဂံပုံ Play Button (▶) ေလးကို နှိပ်လိုက်ပါ။  

နည်းလမ်း (၂) - Terminal: ေအာက်က Terminal (အမည်း

ေရာင် အကကွ်) မာှ ေအာက်ပါအတိုင်း ရိုက်ထည့်ပြီး Enter ေခါက်ပါ။  

python hello.py  

  

ရလဒ် (Result): Terminal ထဲမာှ ေအာက်ပါအတိုင်း ပေါ်လာရပါမယ် -  

Hello, Myanmar!  
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ဂဏု်ယပူါတယ်။ သင်ဟာ ကနွ်ပျူတာကို သင့်စကားနားေထာင်

ေအာင် ေအာင်ြမင်စာွ ခိုင်းေစနိုင်ခဲပ့ါပြီ။  

  

1.6 Common Mistakes (အြဖစ်များေသာ အမှားများ)  
ေကျာင်းသားအသစ်ေတ ွြဖစ်တတ်တဲ့ အမာှးေတကွို သတိပြုပါ -  

• ❌  print "Hello" (ကငွ်းစကငွ်းပတိ် မပါရင် မာှးပါတယ် - Python 

3 မာှ မရပါ)။  

• ❌  Print("Hello") (P အကြီးနဲ့ ေရးရင် မာှးပါတယ်၊ Python 

က အကြီး/အေသး ခွဲပါတယ် Case Sensitive)။  

• ❌  hello (ဖိုင်နာမည်မာှ .py မပါရင် Run လို့ မရပါ)။  
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Chapter 2: Variables & Data Types  
  

ဒအီခန်းမာှ ကနွ်ပျူတာရဲ့ မှတ်ဉာဏ် (Memory) ကို စတင်အသံးုပြုပါမယ်။  

2.1 Creating a New File (ဖုိငအ်သစ် တညေ်ဆာက်ြခငး်)  
Chapter 1 တနု်းက hello.py ေဆာက်ခဲသ့လိုပဲ၊ ဒအီခန်းအတကွ် ဖိုင်သစ်တစ်

ခု ေဆာက်ကြမယ်။  

1. VS Code ကို ဖငွ့်ပါ။  

2. File > New File ကို နှိပ်ပါ။  

3. ဖိုင်နာမည်ကို variables.py လို့ ေပးလိုက်ပါ။  

• .py ပါမ ှPython ဖိုင်မနှ်း ကနွ်ပျူတာက သမိာှနော်။  

4. Desktop ပေါ်က Python_Lessons folder ထဲမာှပဲ Save လိုက်ပါ။  

  

2.2 Variables (ကိနး်ရှငမ်ျား) ဆုိတာ ဘာလ?ဲ  
Variable ဆိုတာ Data ေတကွို ေခတ္တသမိ်းဆည်းထားတဲ့ "ပုံး" (Box) ေလးေတွ

နဲ့ တပူါတယ်။ ပံးုတစ်ပံးုချင်းစမီာှ နာမည် (Label) တစ်ခစုီ ရှိပါတယ်။  

variables.py ဖိုင်ထဲမာှ ေအာက်ပါအတိုင်း ရိုက်ထည့်လိုက်ပါ -  

  

# နာမည် (Variable Name) = တန်ဖိုး (Value)  

name = "Mg Mg"  

age = 16  

  

print(name)  
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print(age)  

  

  

ရှင်းလင်းချက်:  

• name = "Mg Mg" -> "Mg Mg" ဆိုတဲ့ စာသားကို name ဆိုတဲ့ ပံးု

ထဲ ထည့်လိုက်တယ်။  

• age = 16 -> 16 ဆိုတဲ့ ဂဏန်းကို age ဆိုတဲ့ ပံးုထဲ ထည့်လိုက်တယ်။  

• print(name) -> name ပံးုထဲက အရာကို ထတု်ြပပါ (ဒေီတာ ့

"Mg Mg" ထကွ်လာမယ်)။  

Run ကြည့်မယ်: Terminal မာှ ေအာက်ပါအတိုင်း ရိုက်ထည့်ပြီး Enter ေခါက်ပါ။

  

python variables.py  

  

(Result: Mg Mg နဲ့ 16 ပေါ်လာပါလမိ့်မယ်)  

  

2.3 Data Types (အချက်အလက် အမျိုး အစားများ)  
ကနွ်ပျူတာက "စာ" နဲ့ "ဂဏန်း" ကို မတညူတီဲ့ ပံစုံေတွနဲ့ သမိ်းဆည်းပါတယ် ။

 အဓိက (၄) မျိုး ကို သထိားရပါမယ်။  

သင့်ရဲ့ variables.py ဖိုင်ထဲမာှရှိတဲ ့ကဒု်အေဟာင်းေတကွို ဖျက်ပြီး ဒါေတွ ကးူ

ထည့်ပါ -  

# 1. String (စာသား)  

student_name = "Hla Hla"   

# စာသားဆိုရင် "..." (Quotes) ထဲမာှ အမြဲထည့်ရမယ်  
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# 2. Integer (ကနိ်းြပည့်)  

student_age = 18  

# ဂဏန်းဆိုရင် Quotes ထည့်စရာ မလိုဘးူ  

  

# 3. Float (ဒသမကနိ်း)  

student_height = 5.6  

# အစက်ပါတဲ ့ဂဏန်းေတပွါ  

  

# 4. Boolean (အမနှ်/အမာှး)  

is_student = True  

# True (မနှ်) သို့မဟတု် False (မာှး) နှစ်မျိုး ပဲ ရှိတယ်  

  

# အားလံးုကို ထတု်ကြည့်မယ်  

print(student_name)  

print(student_height)  

print(is_student)  

Save လုပ်ပြီး Run ကြည့်ပါ: (Ctrl+S နှိပ်၊ Terminal မာှ python 

variables.py ရိုက်)။  

  

2.4 User Input (အသံုးပြုသူထံမှ လက်ခံြခငး်)  
အခ ုကျွန်တော်တို့က Data ေတကွို ကဒု်ထဲမာှ အေသထည့်ထား

တာ (Hard Code) ြဖစ်ေနတယ်။ အခ ုေဆာဖ့်ဝဲအစစ်ေတလွိုမျိုး  အသံးုပြု

သူ (User) ဆီကေန ေတာင်းကြည့်မယ်။  
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input() ဆိုတဲ ့Command ကို သံးုရပါမယ်။ ဖိုင်ထဲမာှ အားလံးုဖျက်ပြီး ဒါကို ရိုက်

ထည့်ပါ -  

print("--- မတိ်ဆက် ပရိုဂရမ် ---")  

  

# User ကို ေမးခနွ်းေမးပြီး ြပန်ေြဖတာကို name ဆိုတဲ ့Variable ထဲ ထည့်မယ်  

name = input("မင်းနာမည် ဘယ်သလူဲ: ")  

  

# နောက်တစ်ခ ုထပ်ေမးမယ်  

color = input("ဘယ်အေရာင် ကြိုက်လဲ: ")  

  

# ြပန်ထတု်ြပမယ်  

print("မင်္ဂလာပါ " + name)  

print("မင်းက " + color + " ေရာင်ကို ကြိုက်တာပဲ!")  

စမ်းသပ်ပုံ:  

1. Terminal မာှ Run လိုက်ပါ။  

2. မင်းနာမည် ဘယ်သလူဲ: လို့ ပေါ်လာရင် Terminal ထဲမာှတင် ကိုယ့်

နာမည်ရိုက်ပြီး Enter ေခါက်ပါ။  

3. အေရာင်ေမးရင် ရိုက်ထည့်ပြီး Enter ေခါက်ပါ။  

4. ကနွ်ပျူတာက ြပန်ေြပာပါလမိ့်မယ်။  
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2.5 Type Conversion (အမျိုး အစား ေြပာငး်လြဲခငး်) -

 အေရးကြီးသည ် 
input() နဲ့ လက်ခံလိုက်တဲ ့Data မနှ်သမျှကို ကနွ်ပျူတာ

က စာသား (String) အေနနဲ့ပဲ မတှ်ပါတယ်။ ဒါကြောင့် ဂဏန်းသင်္ချာ တကွ်ချင်

ရင် ဂဏန်း (Integer/Float) ြဖစ်ေအာင် ေြပာင်းေပးရပါမယ် ။  

မှားယွင်းသော ဥပမာ (မလိုက်လုပ်ရ):  

age = input("အသက် ဘယ်ေလာက်လဲ: ") # ဥပမာ 16 ရိုက်တယ်  

next_year = age + 1                # Error တက်မယ်!   

# ဘာလို့လဲဆိုေတာ ့"16" (စာသား) ကို 1 (ဂဏန်း) နဲ့ ေပါင်းလို့မရဘးူ  

  

  

မှန်ကန်သော နည်းလမ်း (Type Casting): ဖိုင်အသစ်တစ်ခ ုcalculator.py ဆို

ပြီး ေဆာက်လိုက်ပါ။ ပြီးရင် ဒါကို ရိုက်ထည့်ပါ -  

# အသက်တကွ်တဲ ့ပရိုဂရမ်  

  

# 1. ေမးွသက္ကရာဇ် ေတာင်းမယ်  

birth_year = input("ေမးွသက္ကရာဇ် ရိုက်ထည့်ပါ (ဥပမာ- 2005): ")  

  

# 2. စာသားကို ဂဏန်းေြပာင်းမယ် (String to Integer)  

birth_year_num = int(birth_year)  

  

# 3. အသက်တကွ်မယ် (လက်ရှိနှစ် - ေမးွနှစ်)  

current_year = 2025  

age = current_year - birth_year_num  
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# 4. အေြဖထတု်မယ်  

# age က ဂဏန်းြဖစ်ေနလို့ စာနဲ့တွဲချင်ရင် str() နဲ့ ြပန်ေြပာင်းရတယ်  

print("မင်းရဲ့ အသက်က " + str(age) + " နှစ် ြဖစ်ပါတယ်။")  

ရှင်းလင်းချက်:  

• int("2005") -> 2005 (ဂဏန်း ြဖစ်သာွးတယ်)။  

• str(20) -> "20" (စာသား ြပန်ြဖစ်သာွးတယ်၊ print ထဲမာှ စာကြောင်း

ေတွနဲ့ ဆက်ဖို့အတကွ်ပါ)။  

  

2.6 Lab Exercise (လက်တွေ့ ေလ့ကျင့ခ်နး်)  
အခ ုသင်ခဲတ့ာေတကွို ေပါင်းပြီး "ဈေးဝယ် ဘေလ်တွက်စက်" 

(Simple Bill Calculator) ေလး ေရးကြည့်ရေအာင်။  

1. bill.py ဆိုတဲ့ ဖိုင်အသစ် ေဆာက်ပါ။  

2. ေအာက်ပါ အချက်အလက်ေတကွို User ဆီက ေတာင်းပါ -  

• ပစ္စည်းအမည် (Item Name)  

• ေဈးနှုန်း (Price)  

• အေရအတကွ် (Quantity)  

3. ကျသင့်ေငွ စစုေုပါင်း (Total) ကို တကွ်ချက်ပါ။  

4. Screen ပေါ်မှာ လလှပှပ ြပန်ထတု်ြပပါ။  

နမူနာ အဖြေကုဒ်:  

print("--- City Mart Bill Calculator ---")  

  

item = input("ပစ္စည်းအမည်: ")  

price = input("ေဈးနှုန်း (ကျပ်): ")  
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qty = input("အေရအတကွ်: ")  

  

# တကွ်ချက်ဖို့ ဂဏန်းေြပာင်းမယ် (Price က ဒသမြဖစ်နိုင်လို့ float သံးုမယ်)  

total = float(price) * int(qty)  

  

print("--------------------------")  

print("ဝယ်ယခူဲသ့ည့် ပစ္စည်း: " + item)  

print("ကျသင့်ေငွ စစုေုပါင်း: " + str(total) + " ကျပ်")  

print("--------------------------")  

  

  

Chapter 3: Control Structures 

  

3.1 Creating a File (ဖုိငအ်သစ် ြပငဆ်ငြ်ခငး်)  
ဒအီခန်းအတကွ် ကဒု်ေတေွရးဖို့ ဖိုင်အသစ်တစ်ခ ုအရင်ေဆာက်ကြမယ်။  

1. VS Code မာှ File > New File ကိုနှိပ်ပါ။  

2. ဖိုင်နာမည်ကို logic.py လို့ ေပးပြီး Save လိုက်ပါ။  

  

3.2 Comparison Operators (နှိုငး်ယှဉ်ခြ ငး် သင်္ကေတများ)  
ဆံးုြဖတ်ချက် မချခင်မာှ၊ ကနွ်ပျူတာ ဘယ်လို နှိုင်းယှဉ်သလဲ ဆိုတာ အရင်သရိပါ

မယ်။  

• == : တညူသီည် (Equal to)   သတိပြုရန် = တစ်ခတုည်းဆိုရင် တန်ဖိုး

ထည့်တာပါ၊ နှိုင်းယှဉ်ရင် နှစ်ခသုံးုရတယ်။  

https://yannainglin.com



17

• != : မတညူပီါ (Not equal to)  

• > : ထက်ကြီးသည် (Greater than)  

• < : ထက်ငယ်သည် (Less than)  

• >= : ကြီးသည် (သို့) တသူည်  

• <= : ငယ်သည် (သို့) တသူည်  

  

3.3 Selection (If-Else) - ဆုံးြဖတ်ချက် ချြခငး်  
ကနွ်ပျူတာကို လမ်းကြောင်းရွေးခိုင်းတာ ြဖစ်ပါတယ်။  

Indentation (အရေးကြီးဆုံး အချက်): Python မာှ If ေအာက်က အလပု်လပု်

မယ့် စာကြောင်းေတကွို Space ၄ ချက် (Tab တစ်ချက်) ခွာပြီး ေရးရပါတယ်။ ဒါ

မှ ဒ ီIf နဲ့ သက်ဆိုင်မနှ်း ကနွ်ပျူတာက သမိာှပါ။  

logic.py ထဲမာှ ေအာက်ပါကဒု်ကို ရိုက်ထည့်ပြီး Run ကြည့်ပါ -  

# Password စစ်ေဆးြခင်း ပရိုဂရမ်  

  

password = input("စကားဝကှ် ရိုက်ထည့်ပါ: ")  

  

if password == "1234":  

    print("မနှ်ကန်ပါတယ် (Access Granted)")  

    print("Welcome to the System!")  

else:  

    print("မာှးယငွ်းေနပါတယ် (Access Denied)")  

    print("ြပန်လည် ကြိုးစားကြည့်ပါ")  
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print("--- ပြီးဆံးု ---")  

လေ့လာရန်:  

• if နောက်မာှ : (Colon) ပါတာ သတိပြုပါ။  

• print ေတကွို ေဘးကပ်မေရးဘဲ အထဲကို ရွှေ့ရေး (Indent) ထား

တာ တွေ့လား? အဲဒ့ါက "ဒအီေြခအေနမနှ်မ ှလပု်မယ့်အလပု်" လို့ ေြပာ

တာပါ။  

• နောက်ဆံးု print("--- ပြီးဆံးု ---") ကေတာ့ ေဘးကပ်ေရးထားတဲ့

အတကွ် If နဲ့ မဆိုင်ဘဲ အမြဲတမ်း ပေါ်နေမာှ ြဖစ်ပါတယ်။  

  

3.4 Elif (ေရွးချယ်စရာ အများကြီးရိှရင)်  
လမ်းကြောင်းက ၂ ခထုက်မက (ေအာင်/ရှုံး သာမက ဂဏု်ထးူပါ ပါလာ

ရင်) elif (Else If) ကို သံးုရပါတယ်။  

# အမတှ်စာရင်း စစ်ေဆးြခင်း  

  

score = int(input("အမတှ်ထည့်ပါ (0-100): "))  

  

if score >= 80:  

    print("ဂဏု်ထးူထကွ်သည် (Distinction)")  

elif score >= 40:  

    print("စာေမးပွဲ ေအာင်သည် (Passed)")  

else:  

    print("စာေမးပွဲ ကျရှုံးသည် (Failed)")  

• score >= 80 ကို အရင်စစ်မယ်။ မနှ်ရင် "Distinction" ြပပြီး ပြီးသာွး

မယ်။  
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• မမနှ်ဘးူဆိုမှ နောက်တစ်ဆင့် 40 ေကျာ်လား ဆက်စစ်မယ်။  

  

3.5 Loops (ထပ်ခါပြုလုပ်ြခငး်)  
အလပု်တစ်ခကုို အကြိမ်ကြိမ် လပု်ခိုင်းချင်ရင် ကဒု်ေတွ အများကြီး ကးူေရး

စရာ မလိုပါဘးူ။ Loop သံးုလိုက်ရင် ရပါပြီ။  

ဖိုင်အသစ် loops.py ေဆာက်ပြီး စမ်းကြည့်ရေအာင်။  

(A) For Loop (ရေတွက်ပြီး လုပ်ခြင်း)  

သတ်မတှ်ထားတဲ့ အကြိမ်အေရအတကွ်အတိုင်း လပု်ေဆာင်ပါတယ်။  

# ၁ ကေန ၁၀ အထ ိဂဏန်းထတု်ြပမယ်  

# range(1, 11) ဆိုတာ ၁ ကေန ၁၀ အထ ိ(၁၁ မပါ) လို့ ဆိုလိုပါတယ်  

  

for i in range(1, 11):  

    print("နံပါတ်: " + str(i))  

(B) While Loop (အခြေအနေပေးပြီး လုပ်ခြင်း)  

အေြခအေနတစ်ခု မနှ်ကန်ေနသမျှ ကာလပတ်လံးု လပု်ေနမာှပါ။  

# ဂဏန်း ၁ ရိုက်ထည့်မ ှရပ်မယ့် ပရိုဂရမ်  

  

user_input = ""  

  

while user_input != "1":  

    user_input = input("ရပ်ချင်ရင် 1 ကို နှိပ်ပါ: ")  

    print("မင်းရိုက်တာက: " + user_input)  

  

print("ပရိုဂရမ် ရပ်သာွးပါပြီ။")  

https://yannainglin.com



20

  

3.6 Lab Exercise: Number Guessing Game (ဂဏနး်မှနး်

တဲဂိ့မ်း)  
Chapter 3 တစ်ခလုံးုရဲ့ အနှစ်ချုပ်အေနနဲ့ ဂမိ်းေလးတစ်ခ ုေရးကြည့်မယ်။

 ကနွ်ပျူတာက ဂဏန်းတစ်ခ ု(ဥပမာ ၇) ကို ဝကှ်ထားမယ်။ မင်းက မနှ်

ေအာင် ခန့်မှန်းရမယ်။  

1. game.py ဆိုတဲ့ ဖိုင်အသစ် ေဆာက်ပါ။  

2. ေအာက်ပါကဒု်ကို ရိုက်ထည့်ပါ -  

import random # ကနွ်ပျူတာကို ဂဏန်းအသစ်ေတ ွထတု်တတ်ေအာင် 

သင်ေပးတာ  

  

print("--- ဂဏန်းမနှ်း ဂမိ်း (Number Guessing Game) ---")  

  

# ၁ ကေန ၁၀ ကြား ဂဏန်းတစ်ခကုို ကနွ်ပျူတာကို ရွေးခိုင်းမယ်  

secret_number = random.randint(1, 10)  

guess = 0 # ကစားသမားရဲ့ အေြဖကို သမိ်းဖို့ (ယာယ ီ၀ ထားလိုက်မယ်)  

  

# အေြဖမမနှ်မချင်း ေမးေနမယ် (While Loop)  

while guess != secret_number:  

    # 1. User ဆီက အေြဖေတာင်းမယ်  

    user_input = input("၁ မ ှ၁၀ ကြား ဂဏန်းတစ်ခ ုမနှ်းပါ: ")  

    guess = int(user_input) # ဂဏန်းေြပာင်းမယ်  

  

    # 2. စစ်ေဆးမယ် (If-Else)  

https://yannainglin.com



21
    if guess == secret_number:  

        print("မနှ်ပါတယ်! ဂဏု်ယပူါတယ်!")  

    elif guess > secret_number:  

        print("များေနတယ်.. လျှော့ပါ")  

    else:  

        print("နည်းေနတယ်.. တိုးပါ")  

  

print("--- ဂမိ်းပြီးဆံးု ---")  

စမ်းသပ်ပုံ:  

• Run လိုက်ပါ။ ကနွ်ပျူတာက ဂဏန်းတစ်ခ ုစဉ်းစားထားပါလမိ့်မယ်။  

• မင်းက 5 ရိုက်ကြည့်။ သကူ "နည်းေနတယ်" လို့ ေြပာရင် 6, 7, 8 ဆက်

စမ်း။  

• "မနှ်ပါတယ်" လို့ ေြပာတဲအ့ထ ိဂမိ်းက ဆက်သာွးေနပါလမိ့်မယ်။  

  

  

  

Chapter 4: Data Structures  
(အချက်အလက် ဖွဲ့စည်းပုံများ - Lists & Dictionaries)  

  
4.1 Creating a Workspace  
ဒအီခန်းအတကွ် ဖိုင်အသစ်တစ်ခ ုအရင်ေဆာက်ကြမယ်။  

1. VS Code မာှ File > New File ကိုနှိပ်ပါ။  

2. ဖိုင်နာမည်ကို data_structures.py လို့ ေပးပြီး Save လိုက်ပါ။  
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4.2 Python Lists (စာရငး်များ)  
Variable တစ်ခထုဲမာှ အချက်အလက်ေတ ွအများကြီးကို တန်းစပီြီး သမိ်းထား

ချင်ရင် List ကို သံးုပါတယ်။ List ေတကွို ေလးေထာင့်ကငွ်း [ ] (Square 

Brackets) နဲ့ ေရးရပါတယ်။  

data_structures.py ထဲမာှ ေအာက်ပါကဒု်ကို ရိုက်ထည့်ပြီး Run ကြည့်ပါ -  

# ေဈးဝယ်စာရင်း (List)  

shopping_list = ["Apple", "Bread", "Milk", "Eggs"]  

  

print(shopping_list)  

  

ရှင်းလင်းချက်:  

• shopping_list ဆိုတဲ ့Variable တစ်ခထုဲမာှ ပစ္စည်း ၄ မျိုး လံးု ေရာက်

ေနပါပြီ။  

  

4.3 Indexing (ေနရာသတ်မှတ်ချက်) - အေရးကြီးသည ် 
List ထဲက ပစ္စည်းေတကွို တစ်ခခုျင်းစ ီြပန်ယခူျင်ရင် သတူို့ရဲ့ "နေရာနံပါတ်" 

(Index) ကို သံးုရပါတယ်။ Python (နှင့် ကနွ်ပျူတာအများစ)ု မာှ နံပါတ်စ်

ကို 0 ကနေ စရေပါတယ်။  

• Apple = 0  

• Bread = 1  

• Milk = 2  

• Eggs = 3  

ကဒု်ဆက်ေရးကြည့်မယ် -  
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# ပထမဆံးု ပစ္စည်းကို ထတု်မယ် (Index 0)  

print("ပထမဆံးု ပစ္စည်း: " + shopping_list[0])  

  

# တတယိ ပစ္စည်းကို ထတု်မယ် (Index 2)  

print("တတယိ ပစ္စည်း: " + shopping_list[2])  

  

  

4.4 Modifying Lists (စာရင်းကို ပြုပြင်ခြင်း)  
List ဆိုတာ အေသမဟတု်ပါဘးူ။ ထပ်ထည့်လို့ရတယ်၊ ဖျက်လို့ရပါတယ်။  

# 1. အသစ်ထပ်ထည့်ြခင်း (.append)  

shopping_list.append("Coffee")  

print("ထပ်ထည့်ပြီးနောက်:", shopping_list)  

  

# 2. ြပင်ဆင်ြခင်း (ေနရာနံပါတ်ကို ခေါ်ပြီး ြပင်တာ)  

shopping_list[1] = "Cake" # Bread ေနရာမာှ Cake အစားထိုးလိုက်မယ်  

print("ြပင်ဆင်ပြီးနောက်:", shopping_list)  

  

# 3. ဖျက်ပစ်ြခင်း (.remove)  

shopping_list.remove("Eggs")  

print("ဖျက်ပြီးနောက်:", shopping_list)  
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4.5 Dictionaries (အဘိဓာန ်ပုံစံ)  
List က 0, 1, 2 နဲ့ မတှ်ရတာ ရှုပ်တယ်ဆိုရင်၊ ကိုယ်ပိုင်ေခါင်းစဉ် (Key) ေလးေတွ

နဲ့ မှတ်လို့ရတဲ့ Dictionary ကို သံးုနိုင်ပါတယ်။ Dictionary ေတကွို တနွ်

ကငွ်း { } (Curly Braces) နဲ့ ေရးရပါတယ်။  

dictionaries.py ဆိုတဲ့ ဖိုင်သစ်တစ်ခု ေဆာက်ပြီး စမ်းကြည့်ရေအာင်။  

# ေကျာင်းသား အချက်အလက်  

student = {  

    "name": "Mg Mg",  

    "age": 16,  

    "major": "Computer Science",  

    "passed": True  

}  

  

# Data ြပန်ယခူျင်ရင် Key (ေခါင်းစဉ်) ကို သံးုရတယ်  

print("ေကျာင်းသားအမည်: " + student["name"])  

print("ေမဂျာ: " + student["major"])  

List နဲ့ Dictionary ကွာခြားချက်:  

• List []: အစဉ်လိုက် တန်းစေီနတာ လိုချင်ရင်သံးု (ဥပမာ - ေဈးဝယ်

စာရင်း၊ သခီျင်း Playlist)။  

• Dictionary {}: ေခါင်းစဉ်နဲ့ တန်ဖိုး တွဲသမိ်းချင်ရင်သံးု (ဥပမာ -

 မတှ်ပံတုင် အချက်အလက်၊ ဖနု်းစာအပု်)။  
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4.6 List of Dictionaries (အဆင့ြ်မင့ ်ဖွဲ့စညး်ပုံ)  
လက်တွေ့လပု်ငန်းခငွ် (Database) ေတမွာှ ဒနီှစ်ခကုို တွဲသံးုေလရ့ှိပါတယ်။ 

"Dictionary ေတကွို စထုားတဲ ့List" ပံစုံပါ။  

# ေကျာင်းသားများ စာရင်း (List အကြီးကြီးထဲမာှ Dictionary အေသးေလး

ေတွ ရှိမယ်)  

all_students = [  

    {"name": "Mg Mg", "age": 16},  

    {"name": "Hla Hla", "age": 17},  

    {"name": "Aung Aung", "age": 16}  

]  

  

# For Loop နဲ့ ပတ်ပြီး ထတု်ကြည့်မယ်  

print("--- ေကျာင်းသားစာရင်း ---")  

  

for s in all_students:  

    # s ဆိုတာ တစ်လညှ့်စဝီင်လာမယ့် Dictionary ေလးေတပွါ  

    print(s["name"] + " (အသက်: " + str(s["age"]) + ")")  

  

4.7 Lab Exercise: To-Do List App (လုပ်စရာ

စာရင်း မှတ်တမ်း)  
ဒအီခန်းရဲ့ Project အေနနဲ့ "To-Do List" ေဆာဖ့်ဝဲေလး ေရးကြည့်မယ်။ User 

က လပု်စရာေတွ ထည့်မယ်၊ ကြည့်မယ်၊ ဖျက်မယ်။  

1. todo.py ဖိုင်အသစ် ေဆာက်ပါ။  

2. ေအာက်ပါကဒု်ကို ေရးပါ -  
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todos = [] # စာရင်းသမိ်းဖို့ List အလတွ်တစ်ခ ု 

  

print("--- To-Do List App ---")  

  

while True:  

    print("\n1. စာရင်းကြည့်မယ်")  

    print("2. အသစ်ထည့်မယ်")  

    print("3. ဖျက်မယ်")  

    print("4. ထကွ်မယ်")  

      

    choice = input("နံပါတ် ရွေးပါ: ")  

  

    if choice == "1":  

        print("\n--- လပု်စရာများ ---")  

        # List ထဲမာှ ဘာမမှရှိရင်  

        if len(todos) == 0:  

            print("(ဘာမှ မရှိေသးပါ)")  

        else:  

            # ရှိတာေတွ အကနု်ထတု်ြပမယ်  

            for task in todos:  

                print("- " + task)  

  

    elif choice == "2":  

        new_task = input("ဘာလပု်မလဲ ေရးပါ: ")  

        todos.append(new_task) # List ထဲထည့်မယ်  
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        print("ထည့်သငွ်းပြီးပါပြီ!")  

  

    elif choice == "3":  

        task_to_remove = input("ဖျက်ချင်တာ ေရးပါ: ")  

        if task_to_remove in todos:  

            todos.remove(task_to_remove) # List ထဲကဖျက်မယ်  

            print("ဖျက်ပြီးပါပြီ!")  

        else:  

            print("အဲဒ့အီရာ စာရင်းထဲမာှ မရှိပါ!")  

  

    elif choice == "4":  

        print("တာတ့ာ!")  

        break # Loop ကို ရပ်မယ်  

  

    else:  

        print("နံပါတ် ၁ ကေန ၄ ပဲ ရွေးရမာှနော်!")  

စမ်းသပ်ပုံ:  

• Run လိုက်ပါ။  

• 2 နှိပ်ပြီး "Homework လပု်ရန်" ထည့်ပါ။  

• 2 ထပ်နှိပ်ပြီး "Game ေဆာရ့န်" ထည့်ပါ။  

• 1 နှိပ်ပြီး ြပန်ကြည့်ပါ။  

• 3 နှိပ်ပြီး "Homework လပု်ရန်" ကို ဖျက်လိုက်ပါ။  
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Chapter 5: GUI Programming 
(Tkinter)  
(မြင်ကွင်းစနစ် ဖန်တီးခြင်း)  

  

5.1 What is GUI? (GUI ဆုိတာ ဘာလ?ဲ)  

• CLI (Command Line Interface): ရှေ့အခန်းေတမွာှ လပု်ခဲသ့လို စာ

ရိုက်ပြီး ခိုင်းတာပါ။ (Hacker ေတွ သံးုသလိုမျိုး )။  

• GUI (Graphical User Interface): ယနေ့

ေခတ် Facebook, Microsoft Word တို့လို Window ေတ၊ွ

 Mouse နဲ့ နှိပ်လို့ရတဲ့ ခလတု်ေတွ ပါဝင်တဲ့ စနစ်ပါ။  

Python မာှ GUI ေရးဖို့အတကွ် Tkinter (Tk Interface) ဆိုတဲ ့Library ပါပြီး

သား ြဖစ်ပါတယ်။ ဘာမှ ထပ် Install လပု်စရာ မလိုပါဘးူ။  

  

5.2 Creating Your First Window)  

1. VS Code မာှ gui_app.py ဆိုတဲ့ ဖိုင်အသစ်တစ်ခ ုေဆာက်ပါ။  

2. ေအာက်ပါ ကဒု်ကို ရိုက်ထည့်ပြီး Run ကြည့်ပါ -  

import tkinter as tk  

  

# 1. Main Window တည်ေဆာက်ြခင်း  
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window = tk.Tk()  

  

# 2. ေခါင်းစဉ် နှင့် အရွယ်အစား သတ်မတှ်ြခင်း  

window.title("ကျွန်ုပ်၏ ပထမဆံးု GUI")  

window.geometry("400x300")  # အကျယ် x အြမင့်  

  

# 3. Window ကို မပတိ်မချင်း ြပထားရန် (Loop)  

window.mainloop()  

  

ရှင်းလင်းချက်:  

• tk.Tk(): ဒါက Window အကြီး (Container) ကို စေဆာက်လိုက်တာ

ပါ။  

• window.mainloop(): ဒါမပါရင် Window က ဖျတ်ခနဲ ပငွ့်

ပးီ ချက်ချင်း ြပန်ပတိ်သာွးပါလမိ့်မယ်။ သကူ "Close (X)" ခလတု် မ

နှိပ်မချင်း Window ကို ဆက်ြပထားေပးပါတယ်။  

  

5.3 Adding Widgets (အစိတ်အပုိငး်များ ထည့သွ်ငး်ြခငး်)  
Window အလတွ်ကြီး ရပြီဆိုေတာ့ သူ့ထဲမာှ စာေတ၊ွ ခလတု်ေတွ ထည့်ကြမယ်။

 အဲဒ့ါေတကွို Widgets လို့ ခေါ်ပါတယ်။  

အသံးုအများဆံးု Widgets (၃) ခကုေတာ ့-  

1. Label: စာသား ေဖာ်ြပဖို့ (Display Text)။  

2. Entry: စာရိုက်ထည့်ဖို့ (Input Box)။  

3. Button: နှိပ်ဖို့ (Clickable Button)။  
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Widgets ထည့်သွင်းပုံ (Pack System): Python မာှ ပစ္စည်းေတွ

ကို Window ပေါ်တင်ဖို့ pack() ဆိုတဲ ့Command သံးုရပါတယ်။ သကူ ပစ္စည်း

ေတကွို အပေါ်ကေန ေအာက် တစ်ခုပြီးတစ်ခု စေီပးသာွးပါတယ်။  

ကဒု်ကို ဒလီို ြပင်ေရးကြည့်ရေအာင် -  

import tkinter as tk  

  

window = tk.Tk()  

window.title("Widget စမ်းသပ်ြခင်း")  

window.geometry("300x200")  

  

# 1. Label (ေခါင်းစဉ်စာသား)  

label = tk.Label(window, text="မင်္ဂလာပါ Python", font=("Arial", 14))  

label.pack(pady=10) # pady ဆိုတာ အပေါ်အောက် ေနရာချန်တာ (Padding 

Y)  

  

# 2. Entry (စာရိုက်ကကွ်)  

entry = tk.Entry(window, width=30)  

entry.pack(pady=5)  

  

# 3. Button (ခလတု်)  

btn = tk.Button(window, text="နှိပ်ပါ", bg="blue", fg="white")  

btn.pack(pady=20)  

  

window.mainloop()  
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5.4 Making Buttons Work (ခလုတ်နှိပ်လျှင ်အလုပ်လုပ်ေစ

ြခငး်)  
အခ ုခလတု်ကို နှိပ်လို့ရပြီ။ ဒါေပမဲ့ နှိပ်ရင် ဘာမှ မြဖစ်ေသးဘးူ။ နှိပ်လိုက်တာ

နဲ့ တုံ့ြပန်မှုရေအာင် Function တစ်ခုနဲ့ ချတိ်ဆက်ေပးရပါမယ်။  

• command= ဆိုတဲ့ ေနရာမာှ Function နာမည် ထည့်ေပးရပါတယ်။  

ပရောဂျက် - Greeting App (နှုတ်ဆက်စက်): နာမည်ရိုက်ထည့်ပြီး ခလတု်နှိပ်

လိုက်ရင် "မင်္ဂလာပါ [နာမည်]" လို့ ေြပာင်းသာွးမယ့် ေဆာဖ့်ဝဲ ေရးမယ်။  

import tkinter as tk  

  

# --- Function ပိုင်း (အလပု်လပု်မည့်ေနရာ) ---  

def greet_user():  

    # 1. Entry ထဲက စာကို ယမူယ် (.get)  

    user_name = entry.get()  

      

    # 2. Label စာသားကို လမှ်းြပင်မယ် (.config)  

    result_label.config(text="မင်္ဂလာပါ " + user_name + " ေရ!")  

  

# --- GUI ပိုင်း (အြမင်ပိုင်း) ---  

window = tk.Tk()  

window.title("Greeting App")  

window.geometry("300x250")  

  

# ေခါင်းစဉ်  

title_label = tk.Label(window, text="သင့်နာမည် ရိုက်ထည့်ပါ:")  
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title_label.pack(pady=10)  

  

# စာရိုက်ကကွ်  

entry = tk.Entry(window)  

entry.pack(pady=5)  

  

# ခလတု် (command=greet_user နဲ့ ချတိ်လိုက်ပြီ)  

btn = tk.Button(window, text="နှိပ်ပါ", command=greet_user)  

btn.pack(pady=10)  

  

# ရလဒ်ြပမည့်ေနရာ (စစချင်း ဘာမမှေရးထားဘးူ)  

result_label = tk.Label(window, text="", fg="green", font=("Arial", 12, "

bold"))  

result_label.pack(pady=10)  

  

window.mainloop()  

စမ်းသပ်ပုံ:  

1. Run လိုက်ပါ။  

2. Entry မာှ "Mg Mg" လို့ ရိုက်ပါ။  

3. "နှိပ်ပါ" ခလတု်ကို နှိပ်ပါ။  

4. ေအာက်ဆံးုမာှ "မင်္ဂလာပါ Mg Mg ေရ!" ဆိုပြီး စမိ်းစမိ်းေလး ပေါ်လာပါ

လမိ့်မယ်။  

  

5.5 Lab Exercise: Simple Calculator (ဂဏန်းပေါင်းစက်)  
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ဒအီခန်းရဲ့ လက်တွေ့ေလက့ျင့်ခန်းအေနနဲ့ ဂဏန်း ၂ လံးုေပါင်းေပးတဲ့ ေဆာဖ့်ဝဲ

ေလး ေရးကြည့်မယ်။  

1. my_calculator.py ဖိုင်အသစ် ေဆာက်ပါ။  

2. ေအာက်ပါ လိုအပ်ချက်ေတ ွပါေအာင် ေရးပါ -  

• Entry အကကွ် (၂) ကကွ် (ဂဏန်း ၂ လံးုစာ)။  

• Button တစ်ခု (စာသားက "ေပါင်းမည်")။  

• Button နှိပ်ရင် အေြဖြပမယ့် Label တစ်ခ။ု  

အဖြေကုဒ် (Solution Code):  

import tkinter as tk  

  

def calculate_sum():  

    # Entry ထဲက စာကိုယူပြီး ဂဏန်းေြပာင်း (int)  

    num1 = int(entry1.get())  

    num2 = int(entry2.get())  

      

    total = num1 + num2  

      

    # အေြဖြပန်ြပ (str ြပန်ေြပာင်းရမယ်)  

    ans_label.config(text="အေြဖ: " + str(total))  

  

window = tk.Tk()  

window.title("Simple Adder")  

window.geometry("300x300")  

  

tk.Label(window, text="ပထမ ဂဏန်း:").pack(pady=5)  
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entry1 = tk.Entry(window)  

entry1.pack()  

  

tk.Label(window, text="ဒတုယိ ဂဏန်း:").pack(pady=5)  

entry2 = tk.Entry(window)  

entry2.pack()  

  

btn = tk.Button(window, text="ေပါင်းမည် 

(+)", command=calculate_sum, bg="orange")  

btn.pack(pady=20)  

  

ans_label = tk.Label(window, text="အေြဖ: 0", font=("Arial", 16))  

ans_label.pack()  

  

window.mainloop()  
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Chapter 6: Database Connectivity  
(GUI နှင့် Database ချိ တ်ဆက်ခြင်း)  

  

6.1 Concept (သေဘာတရား)  
အရင်အခန်းေတတွနု်းက Data ေတကွို Variable ထဲမာှပဲ သမိ်းခဲ့လို့ ပရိုဂရမ်ပတိ်

လိုက်ရင် ေပျာက်သာွးပါတယ်။ အခေုတာ့ "ထာဝရ သိမ်းဆည်း

ခြင်း" (Persistent Storage) ကို လပု်ေဆာင်ပါမယ်။  

• Frontend (အရှေ့ပိုင်း): Tkinter နဲ့ေဆာက်ထားတဲ ့Form (User ြမင်ရ

မယ့်အပိုင်း)။  

• Backend (အနောက်ပိုင်း): SQLite Database (Data သမိ်းမယ့်

အပိုင်း)။  

  

6.2 Preparing Workspace (ဖုိငအ်သစ် တညေ်ဆာက်ြခငး်)  

1. VS Code မာှ File အသစ်တစ်ခ ုယပူါ။  

2. ဖိုင်နာမည်ကို student_db.py လို့ ေပးပြီး Save လိုက်ပါ။  

  

6.3 Building the Backend (Database ပုိငး် တညေ်ဆာက်ြခငး်)  

ပထမဆံးု Database နဲ့ Table ကို အရင်တည်ေဆာက်ရပါမယ်။ ဒါ

ကို သးီသန့် Function တစ်ခအုေနနဲ့ ေရးကြမယ်။  

student_db.py ထဲမာှ ေအာက်ပါကဒု်ကို ရိုက်ထည့်ပါ -  

import sqlite3  

  

# Database နှင့် Table တည်ေဆာက်မည့် Function  
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def create_table():  

    # 1. Database ချတိ်ဆက်ြခင်း (File မရှိရင် အသစ်ေဆာက်မယ်)  

    conn = sqlite3.connect('school.db')  

    cursor = conn.cursor()  

      

    # 2. Table ေဆာက်မယ် (ID, Name, Phone ပါဝင်မယ်)  

    cursor.execute('''  

        CREATE TABLE IF NOT EXISTS students (  

            id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,  

            name TEXT,  

            phone TEXT  

        )  

    ''')  

      

    # 3. သမိ်းဆည်းပြီး ပတိ်မယ်  

    conn.commit()  

    conn.close()  

  

# ပရိုဂရမ် စစချင်း Table ေဆာက်ခိုင်းလိုက်မယ်  

create_table()  

(မတှ်ချက်: ဒါကို Run လိုက်ရင် school.db ဆိုတဲ့ ဖိုင်ေလးတစ်ခု Folder ထဲ

မာှ ပေါ်လာပါလမိ့်မယ်)  
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6.4 Connecting GUI to Database (ေဖာငမှ်တ

ဆင့ ်Data ထည့ြ်ခငး်)  
အခ ုGUI Form ေဆာက်ပြီး၊ "Save" ခလတု်နှိပ်ရင် Database ထဲထည့်

မယ့် ကဒု်ကို ဆက်ေရးပါမယ်။ ကဒု်အေဟာင်းေအာက်မာှပဲ ဆက်ေရးပါ။  

import tkinter as tk  

from tkinter import messagebox # သတေိပးစာ ြပဖို့အတကွ်  

  

# --- Function ပိုင်း (Save ခလတု်နှိပ်ရင် လပု်မည့်အလပု်) ---  

def save_data():  

    # 1. Entry အကကွ်ေတထွဲက စာကို ယမူယ်  

    user_name = entry_name.get()  

    user_phone = entry_phone.get()  

      

    # 2. စာမရိုက်ရေသးရင် သတေိပးမယ်  

    if user_name == "" or user_phone == "":  

        messagebox.showwarning("သတေိပးချက်", "ေကျးဇးူပြု၍ အချက်အ

လက် ြပည့်စံေုအာင် ြဖည့်ပါ")  

        return # ဒနီားမာှ ရပ်လိုက်မယ်  

  

    # 3. Database ထဲ လမှ်းထည့်မယ်  

    conn = sqlite3.connect('school.db')  

    cursor = conn.cursor()  

      

    # SQL Command (Data ထည့်ြခင်း)  
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    cursor.execute("INSERT INTO students (name, phone) 

VALUES (?, ?)", (user_name, user_phone))  

      

    conn.commit()  

    conn.close()  

      

    # 4. ေအာင်ြမင်ကြောင်း ြပမယ်၊ အကကွ်ေတကွို ရငှ်းမယ်  

    messagebox.showinfo("ေအာင်ြမင်သည်", "စာရင်းသငွ်းပြီးပါပြီ")  

    entry_name.delete(0, tk.END)  

    entry_phone.delete(0, tk.END)  

  

# --- GUI ပိုင်း ---  

window = tk.Tk()  

window.title("ေကျာင်းသားမတှ်ပံတုင်")  

window.geometry("350x250")  

  

# နာမည် စာရိုက်ကကွ်  

label1 = tk.Label(window, text="ေကျာင်းသား အမည်:")  

label1.pack(pady=5)  

entry_name = tk.Entry(window)  

entry_name.pack(pady=5)  

  

# ဖနု်းနံပါတ် စာရိုက်ကကွ်  

label2 = tk.Label(window, text="ဖနု်းနံပါတ်:")  

label2.pack(pady=5)  
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entry_phone = tk.Entry(window)  

entry_phone.pack(pady=5)  

  

# Save ခလတု်  

btn_save = tk.Button(window, text="သမိ်းဆည်းမည် 

(Save)", bg="green", fg="white", command=save_data)  

btn_save.pack(pady=20)  

  

window.mainloop()  

စမ်းသပ်ပုံ:  

1. Run လိုက်ပါ။  

2. နာမည်နဲ့ ဖနု်းနံပါတ် ြဖည့်ပါ။  

3. "Save" နှိပ်ပါ။  

4. "စာရင်းသငွ်းပြီးပါပြီ" ဆိုတဲ့ Message ပေါ်လာရင် ေအာင်ြမင်ပါပြီ။ 

(Data က school.db ထဲ ေရာက်သာွးပါပြီ)။  

  

6.5 Retrieving Data (Data ြပနလ်ည ်ကြည့်ရှု ြခငး်)  
ထည့်လိုက်တဲ ့Data ေတကွို ြပန်ြမင်ရမှ စတိ်ချရမာှပါ။ ဒါကြောင့် 

"Show Data" ခလတု်တစ်ခ ုထပ်ထည့်ပြီး၊ နှိပ်လိုက်ရင် Terminal (အမည်း

ကကွ်) မာှ စာရင်းထတု်ြပေအာင် လပု်ကြမယ်။  

အပေါ်က save_data function ေအာက်မာှ ဒ ီshow_data function ကို ထပ်

ထည့်ပါ။  

def show_data():  

    conn = sqlite3.connect('school.db')  
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    cursor = conn.cursor()  

      

    # Data အကနု်ဆွဲထတု်မယ်  

    cursor.execute("SELECT * FROM students")  

    records = cursor.fetchall()  

      

    print("--- ေကျာင်းသား စာရင်း ---")  

    for row in records:  

        print("ID:", row[0], "| Name:", row[1], "| Phone:", row[2])  

          

    conn.close()  

ပြီးရင် ေအာက်ဆံးုက GUI ပိုင်းမာှ ခလတု်တစ်ခ ုထပ်ထည့်ေပးပါ။  

Python  

# Show ခလတု် (Save ခလတု် ေအာက်နားမာှ ထည့်ပါ)  

btn_show = tk.Button(window, text="စာရင်းကြည့်မည်", 

command=show_data)  

btn_show.pack(pady=5)  

  

ပြန်စမ်းသပ်ပုံ:  

1. Run ပါ။ Data အသစ် ၂ ေယာက်ေလာက် ထပ်ထည့်ပါ။  

2. "စာရင်းကြည့်မည်" ခလတု်ကို နှိပ်ပါ။  

3. VS Code ေအာက်ေြခက Terminal မာှ ေကျာင်းသားစာရင်းေတွ တန်း

စပီြီး ထကွ်လာတာ တွေ့ရပါလမိ့်မယ်။  
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6.6 Lab Exercise: Product Inventory (ကနုပ်စ္စညး် စာရငး်

သွငး် စနစ်)  
ဒအီခန်းအတကွ် လက်တွေ့ ေလက့ျင့်ခန်းပါ။ inventory.py ဖိုင်အသစ် ေဆာက်

ပးီ ေအာက်ပါအတိုင်း ဖန်တးီပါ။  

1. Database: shop.db နာမည်နဲ့ ေဆာက်ပါ။ products ဇယား

မာှ name နဲ့ price ပါပါေစ။  

2. GUI:  

• "ပစ္စည်းအမည်" နဲ့ "ေဈးနှုန်း" ထည့်စရာ Textbox ၂ ခု ပါရမယ်။  

• "Add Product" ခလတု်နှိပ်ရင် Database ထဲေရာက်ရမယ်။  

• "View All" ခလတု်နှိပ်ရင် Terminal မာှ စာရင်းြပရမယ်။  

  

Chapter 7: Final Project - Complete 
Student Management System  
(နိဂုံးချုပ် ပရောဂျက် - CRUD နှင့် PDF Report ပါဝင်သော စနစ်)  

  
ကြိုတင်ပြင်ဆင်ရန်: PDF ထတု်ဖို့အတကွ် Python မာှ reportlab ဆို

တဲ့ Library လိုအပ်ပါတယ်။ Terminal မာှ ေအာက်ပါအတိုင်း ရိုက်

ပးီ Install လပု်ေပးပါ။  

pip install reportlab  

https://yannainglin.com



42
ဒဗီားရငှ်းမာှ လပု်ေဆာင်ချက် (၆) မျိုး  ပါဝင်လာပါမယ် -  

1. Add: အသစ်ထည့်ြခင်း။  

2. View: ဇယားြဖင့် ကြည့်ြခင်း။  

3. Edit: မာှးေနတာကို ြပန်ြပင်ြခင်း။  

4. Delete: မလိုချင်တာကို ဖျက်ြခင်း။  

5. Clear: စာရိုက်ကကွ်များကို ရငှ်းလင်းြခင်း။  

6. PDF Export: စာရင်းကို PDF ဖိုင်အြဖစ် ထတု်ယြူခင်း။  

7.1 Full Source Code (ကဒုအ်ြပည့အ်စုံ) 

final_system.py ဆိုတဲ့ ဖိုင်အသစ်တစ်ခ ုေဆာက်ပြီး ေအာက်ပါကဒု်ကို ေရးပါ။  

  

import tkinter as tk  

from tkinter import ttk  

from tkinter import messagebox  

import sqlite3  

# PDF ထတု်ရန် Library  

from reportlab.lib.pagesizes import letter  

from reportlab.pdfgen import canvas  

  

# --- 1. Database ပိုင်း (Backend) ---  

def init_db():  

    conn = sqlite3.connect('school.db')  

    cursor = conn.cursor()  

    cursor.execute('''  
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        CREATE TABLE IF NOT EXISTS students (  

            id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,  

            name TEXT,  

            phone TEXT,  

            major TEXT  

        )  

  ''')  

    conn.commit()  

    conn.close()  

  

# --- 2. လပု်ေဆာင်ချက်များ (Functions) ---  

  

def add_student():  

    name = entry_name.get()  

    phone = entry_phone.get()  

    major = combo_major.get()  

  

    if name == "" or phone == "":  

        messagebox.showwarning("သတေိပးချက်", "အမည်နှင့် ဖနု်း

နံပါတ် ြဖည့်ပါ")  

        return  

  

    conn = sqlite3.connect('school.db')  

    cursor = conn.cursor()  

    cursor.execute("INSERT INTO students (name, phone, major) 
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VALUES (?, ?, ?)",   

                   (name, phone, major))  

    conn.commit()  

    conn.close()  

      

    messagebox.showinfo("Success", "သမိ်းဆည်းပြီးပါပြီ!")  

    clear_form()  

    load_data()  

  

def delete_student():  

    # ဇယားထဲမာှ ရွေးထားတဲအ့ကြောင်း (Selected Row) ကို ရာှမယ်  

    selected_item = tree.selection()  

      

    if not selected_item:  

        messagebox.showwarning("သတေိပးချက်", "ဖျက်လို

ေသာ စာကြောင်းကို ရွေးပါ")  

        return  

  

    # အတည်ပြုချက် ေတာင်းမယ်  

    confirm = messagebox.askyesno("အတည်ပြုရန်", "တကယ် ဖျက်မာှ

လား?")  

    if confirm:  

        # ရွေးထားတဲ ့Data ရဲ့ ID ကို ယမူယ်  

        row_id = tree.item(selected_item)['values'][0]  
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        conn = sqlite3.connect('school.db')  

        cursor = conn.cursor()  

        cursor.execute("DELETE FROM students WHERE id 

= ?", (row_id,))  

        conn.commit()  

        conn.close()  

          

        messagebox.showinfo("Deleted", "ဖျက်ပြီးပါပြီ")  

        clear_form()  

        load_data()  

  

def select_student(event):  

    # ဇယားက အကြောင်းကို နှိပ်လိုက်ရင် Form ထဲမာှ စာေတွ ြပန်ပေါ်လာ

ေအာင် လပု်တာ  

    selected_item = tree.selection()  

    if selected_item:  

        row = tree.item(selected_item)['values']  

          

        # Form ထဲကို Data ြပန်ထည့်မယ်  

        entry_id.config(state='normal') # ID ကကွ်ကို ဖငွ့်မယ်  

        entry_id.delete(0, tk.END)  

        entry_id.insert(0, row[0])  

        entry_id.config(state='disabled') # ြပန်ပတိ်မယ် (ID မြပင်ေစချင်လို့)  

          

        entry_name.delete(0, tk.END)  
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        entry_name.insert(0, row[1])  

          

        entry_phone.delete(0, tk.END)  

        entry_phone.insert(0, row[2])  

          

        combo_major.set(row[3])  

  

def update_student():  

    # ID မရှိရင် (မရွေးထားရင်) ြပင်လို့မရဘးူ  

    student_id = entry_id.get()  

      

    if student_id == "":  

        messagebox.showwarning("သတေိပးချက်", "ြပင်ဆင်လို

ေသာ စာကြောင်းကို ဇယားမ ှရွေးပါ")  

        return  

  

    name = entry_name.get()  

    phone = entry_phone.get()  

    major = combo_major.get()  

  

    conn = sqlite3.connect('school.db')  

    cursor = conn.cursor()  

    cursor.execute("""  

        UPDATE students   

        SET name = ?, phone = ?, major = ?   
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        WHERE id = ?  

    """, (name, phone, major, student_id))  

    conn.commit()  

    conn.close()  

      

    messagebox.showinfo("Updated", "ြပင်ဆင်ပြီးပါပြီ")  

    clear_form()  

    load_data()  

  

def export_pdf():  

    conn = sqlite3.connect('school.db')  

    cursor = conn.cursor()  

    cursor.execute("SELECT * FROM students")  

    rows = cursor.fetchall()  

    conn.close()  

  

    filename = "Student_List.pdf"  

    c = canvas.Canvas(filename, pagesize=letter)  

      

    # PDF ေခါင်းစဉ်  

    c.setFont("Helvetica-Bold", 16)  

    c.drawString(200, 750, "Student Management Report")  

      

    # ေခါင်းစဉ်တန်း  

    c.setFont("Helvetica-Bold", 12)  
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    c.drawString(50, 720, "ID")  

    c.drawString(100, 720, "Name")  

    c.drawString(300, 720, "Phone")  

    c.drawString(450, 720, "Major")  

      

    # Data များ ထည့်ြခင်း  

    y_position = 700  

    c.setFont("Helvetica", 12)  

      

    for row in rows:  

        c.drawString(50, y_position, str(row[0]))  

        c.drawString(100, y_position, row[1])  

        c.drawString(300, y_position, row[2])  

        c.drawString(450, y_position, row[3])  

        y_position -= 20 # တစ်ကြောင်းပြီးရင် ေအာက်ဆင်းမယ်  

      

    c.save()  

    messagebox.showinfo("PDF Generated", f"{filename} ထတု်ပြီးပါပြီ!")  

  

def clear_form():  

    entry_id.config(state='normal')  

    entry_id.delete(0, tk.END)  

    entry_id.config(state='disabled')  

    entry_name.delete(0, tk.END)  

    entry_phone.delete(0, tk.END)  
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    combo_major.current(0)  

  

def load_data():  

    for row in tree.get_children():  

        tree.delete(row)  

      

    conn = sqlite3.connect('school.db')  

    cursor = conn.cursor()  

    cursor.execute("SELECT * FROM students")  

    rows = cursor.fetchall()  

      

    for row in rows:  

        tree.insert("", tk.END, values=row)  

    conn.close()  

  

# --- 3. GUI ပိုင်း (Frontend Design) ---  

init_db()  

  

window = tk.Tk()  

window.title("Student Management System (Full Version)")  

window.geometry("800x600")  

  

# ေခါင်းစဉ်  

tk.Label(window, text="ေကျာင်းသား စမီံခန့်ခွဲ

မှု စနစ်", font=("Arial", 20, "bold"), fg="#2c3e50").pack(pady=10)  
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# Input Frame  

frame_input = tk.Frame(window, bg="#ecf0f1", bd=2, relief="groove")  

frame_input.pack(pady=10, padx=20, fill="x")  

  

# ID (Hidden mainly, but shown for edit logic)  

tk.Label(frame_input, text="ID:", bg="#ecf0f1").grid(row=0, column=0, 

padx=10, pady=10)  

entry_id = tk.Entry(frame_input, width=10, state='disabled') # 

ID ကို လက်နဲ့ြပင်ခငွ့်မေပးဘးူ  

entry_id.grid(row=0, column=1, padx=10)  

  

tk.Label(frame_input, text="အမည်:", bg="#ecf0f1").grid(row=0, column

=2, padx=10)  

entry_name = tk.Entry(frame_input, width=20)  

entry_name.grid(row=0, column=3, padx=10)  

  

tk.Label(frame_input, text="ဖနု်း:", bg="#ecf0f1").grid(row=1, column=0

, padx=10, pady=10)  

entry_phone = tk.Entry(frame_input, width=20)  

entry_phone.grid(row=1, column=1, padx=10)  

  

tk.Label(frame_input, text="ေမ

ဂျာ:", bg="#ecf0f1").grid(row=1, column=2, padx=10)  

combo_major = ttk.Combobox(frame_input, values=["CS", "Engineerin
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g", "Business", "Other"], width=17)  

combo_major.current(0)  

combo_major.grid(row=1, column=3, padx=10)  

  

# Buttons Frame  

frame_btn = tk.Frame(window)  

frame_btn.pack(pady=10)  

  

btn_add = tk.Button(frame_btn, text="Add 

Student", bg="#27ae60", fg="white", width=12, command=add_studen

t)  

btn_add.grid(row=0, column=0, padx=5)  

  

btn_update = tk.Button(frame_btn, text="Update", bg="#f39c12", fg="

white", width=12, command=update_student)  

btn_update.grid(row=0, column=1, padx=5)  

  

btn_delete = tk.Button(frame_btn, text="Delete", bg="#c0392b", fg="w

hite", width=12, command=delete_student)  

btn_delete.grid(row=0, column=2, padx=5)  

  

btn_clear = tk.Button(frame_btn, text="Clear 

Form", bg="#7f8c8d", fg="white", width=12, command=clear_form)  

btn_clear.grid(row=0, column=3, padx=5)  

  

https://yannainglin.com



52
btn_pdf = tk.Button(frame_btn, text="Export 

PDF", bg="#2980b9", fg="white", width=15, command=export_pdf)  

btn_pdf.grid(row=0, column=4, padx=20)  

  

# Table View  

columns = ("ID", "Name", "Phone", "Major")  

tree = ttk.Treeview(window, columns=columns, show="headings", heig

ht=10)  

  

tree.heading("ID", text="စဉ်")  

tree.heading("Name", text="အမည်")  

tree.heading("Phone", text="ဖနု်းနံပါတ်")  

tree.heading("Major", text="ေမဂျာ")  

  

tree.column("ID", width=50, anchor="center")  

tree.column("Name", width=250)  

tree.column("Phone", width=150)  

tree.column("Major", width=150)  

  

tree.pack(pady=10, padx=20, fill="both", expand=True)  

  

# ဇယားထဲက တစ်ခခုကုို နှိပ်ရင် select_student function အလပု်လပု်မယ်  

tree.bind('<<TreeviewSelect>>', select_student)  
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load_data()  

window.mainloop()  

  

7.2 Adding Data Function (အချက်အလက် ထည့သွ်ငး်

ြခငး် ရှငး်လငး်ချက်)  

add_student() function ဟာ Form ထဲက အချက်အလက်ေတွ

ကို Database ထဲ ပို့ေဆာင်ေပးတဲ့ တံတား ြဖစ်ပါတယ်။  

  

def add_student():  

    # 1. GUI ကေန Data ယြူခင်း  

    name = entry_name.get()  

    phone = entry_phone.get()  

    major = combo_major.get()  

  

    # 2. စစ်ေဆးြခင်း (Validation)  

    if name == "" or phone == "":  

        messagebox.showwarning("သတေိပးချက်", "အမည်နှင့် ဖနု်း

နံပါတ် ြဖည့်ပါ")  

        return  

  

    # 3. Database ထဲ ထည့်ြခင်း  

    conn = sqlite3.connect('school.db')  

    cursor = conn.cursor()  
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    # SQL Injection ကာကယွ်ရန် (?) များကို အသံးုပြုသည်  

    cursor.execute("INSERT INTO students (name, phone, major) 

VALUES (?, ?, ?)",   

                   (name, phone, major))  

    conn.commit()  

    conn.close()  

      

    # 4. ပြီးဆံးုကြောင်း ြပသြခင်း  

    messagebox.showinfo("Success", "သမိ်းဆည်းပြီးပါပြီ!")  

    clear_form() # ေဖာင်ကို ရငှ်းမယ်  

    load_data()  # ဇယားကို Refresh လပု်မယ်  

  

  

• entry.get(): Textbox ထဲမာှ User ရိုက်ထားတဲ ့စာကို Python ထဲ ဆွဲ

ယတူာပါ။  

• VALUES (?, ?, ?): Data ေတကွို SQL ကဒု်ထဲ တိုက်ရိုက်မေရး

ဘဲ၊ ? ေနရာမာှ အစားထိုးထည့်တာက Hacker ရန်က ကာကွယ်ဖို့ 

(Security) အတကွ် အေရးကြီးပါတယ်။  

• load_data(): Data အသစ်ထည့်လိုက်ရင် ဇယားကွက်

မာှ ချက်ချင်း ပေါ်မလာပါဘးူ။ Database ကို ြပန်ဖတ်ပြီး ဇယားကွက်

ကို အသစ်ြပန်ဆွဲေပးဖို့ ဒ ီFunction ကို ြပန်ခေါ်ရတာပါ။  
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7.3 Loading Data Function (ဇယားကက်ွတငွ ်ြပသ

ြခငး် ရှငး်လငး်ချက်)  

load_data() function က Database ထဲက Data ေတွ

ကို Treeview (ဇယားကကွ်) ပေါ် တင်ေပးတာပါ။  

def load_data():  

    # 1. ဇယားရငှ်းလင်းြခင်း  

    for row in tree.get_children():  

        tree.delete(row)  

      

    # 2. Data ဆွဲထတု်ြခင်း  

    conn = sqlite3.connect('school.db')  

    cursor = conn.cursor()  

    cursor.execute("SELECT * FROM students")  

    rows = cursor.fetchall()  

      

    # 3. ဇယားကကွ်ထဲ ထည့်ြခင်း  

    for row in rows:  

        # row ဆိုတာ (1, "Mg Mg", "09..", "CS") ဆိုတဲ ့Tuple ေလးပါ  

        tree.insert("", tk.END, values=row)  

    conn.close()  

• tree.get_children(): ဇယားထဲမာှ လက်ရှိရှိေနတဲ ့စာကြောင်း

ေတွ အကနု်လံးုကို ယလူိုက်တာပါ။  
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• tree.delete(row): Data အသစ်မထည့်ခင် အေဟာင်းေတကွို အကုန်

ဖျက်ပစ်တာပါ။ မဖျက်ရင် "Mg Mg" က နှစ်ခါ၊ သံးုခါ ထပ်ပြီး ပေါ်နေပါ

လမိ့်မယ်။  

• tk.END: Data အသစ်ကို ဇယားရဲ့ အောက်ဆုံး မာှ သာွးဆက်မယ်

လို ဆိုလိုတာပါ။  

  

7.4 Selecting & Editing (ေရွးချယ်ြခငး်နှင့ ်ြပငဆ်ငြ်ခငး်)  
Data ြပင်ဖို့အတကွ် အရင်ဆံးု ဇယားထဲက လကူို နှိပ်လိုက်ရင် Form ထဲမာှ စာ

ေတွ ြပန်ပေါ်လာေအာင် လပု်ရပါတယ်။  

Select လုပ်ခြင်း (select_student):  

def select_student(event):  

    selected_item = tree.selection() # Mouse နဲ့ နှိပ်ထားတဲ ့အကြောင်း

ကို ယမူယ်  

    if selected_item:  

        row = tree.item(selected_item)['values']  

          

        # Form အကကွ်ေတထွဲကို Data ြပန်ထည့်ေပးမယ်  

        entry_name.delete(0, tk.END)  

        entry_name.insert(0, row[1]) # Name  

        # ... other ...  

  

Update လပု်ြခင်း (update_student):  
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cursor.execute("""  

    UPDATE students   

    SET name = ?, phone = ?, major = ?   

    WHERE id = ?  

""", (name, phone, major, student_id))  

  

WHERE id = ?: ဒါ အေရးကြီးဆံးုပါ။ နာမည်တတူဲ ့"Mg Mg" ေတွ အများကြီး ရှိ

နိုင်ေပမယ့် "ID နံပါတ်" က တစ်ေယာက်တည်း ရှိပါတယ်။ ဒါကြောင့် ြပင်ဆင်တဲ့

အခါ ID ကို ကိုင်ပြီး ြပင်မှ လမူနှ်မာှ ြဖစ်ပါတယ်။  

  

7.5 Deleting Function (ဖျက်ြခငး် ရှငး်လငး်ချက်)  

def delete_student():  

    # 1. Confirm လပု်ြခင်း  

    confirm = messagebox.askyesno("အတည်ပြုရန်", "တကယ် ဖျက်မာှ

လား?")  

      

    if confirm:  

        # 2. Database မ ှဖျက်ြခင်း  

        cursor.execute("DELETE FROM students WHERE 

id = ?", (row_id,))  

        # ...  

messagebox.askyesno: မာှးပြီး ဖျက်မတိာမျိုး  မြဖစ်ရေအာင် Yes/No ေဘာက်

စ်ေလး တက်လာပြီး ေမးခိုင်းတာပါ။ User က Yes နှိပ်မှ အလပု်ဆက်လပု်ပါမယ်။
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7.6 PDF Generation (PDF ထုတ်ြခငး် ရှငး်လငး်ချက်)  
PDF ထတု်ဖို့ reportlab ကို သံးုထားပါတယ်။ သူ့ရဲ့ သေဘာတရားက စာရွက်ဖြူ

ပေါ်မှာ ပံဆုွဲသလိုပါပဲ။  

c = canvas.Canvas(filename, pagesize=letter)  

    y_position = 700 # စာေရးမည့် ေဒါင်လိုက် ေနရာ (အပေါ်ကေန စမယ်)  

      

    for row in rows:  

        c.drawString(50, y_position, str(row[0]))  # ID  

        c.drawString(100, y_position, row[1])      # Name  

          

        y_position -= 20 # တစ်ကြောင်းေရးပြီးရင် 20 units ေအာက်ဆင်းမယ်  

• Coordinates (x, y): (0, 0) က စာရွက်ရဲ့ ဘယ်ဘက်ေအာက်ေြခ

ေထာင့် ြဖစ်ပါတယ်။ y တန်ဖိုး များေလေလ စာရွက်ရဲ့ အပေါ်ပိုင်း

ကို ေရာက်ေလေလ ြဖစ်ပါတယ်။  

• Looping: Data တစ်ေယာက်ချင်းစအီတကွ် y_position ကို လျှော့

လျှော့ေပးသာွးေတာ့ စာရင်းက ေအာက်ကို တန်းစပီြီး ကျလာတာ ြဖစ်

ပါတယ်။  
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*”ဤစာအပ်ုများသည် တက္က သုိလ်များတင်ွ သင်ကြားပို့ ချေန

ေသာ Computer Science သင်ရိုး ညွှနး်တမ်း (Curriculum) များ

ကုိ အေြခခံထားပါသည်။ သို့ ေသာ် ယေနေ့ခတ် နည်းပညာများ

နှင့် ကုိက်ညီေစရနအ်တက်ွ Python ဘာသာစကား၊

 ေခတ်မီ Hardware နည်းပညာများနှင့် လက်တွေ့လပ်ုငနး်ခွင်
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